ISTRUZIONI DI MONTAGGIO. Ritaglia lungo tutte le linee tratteggiate presenti sui tre fogli. Otterrai
due cerchi e otto spicchi. Incolla sovrapponendo i due cerchi e fai un foro al centro. Fora gli otto spicchiin
corrispondenza dei punti e infilali nel fermacampione che andra fissato al cerchio, dal lato del disegno. Il
primo spicchio sara quello con il titolo “Quanto mare usi?”.

COME GIOCARE. Siinizia a giocare con tutti gli spicchi sovrapposti. Leggi una domanda alla volta. Se la
tua risposta @ Sl nascondi lo spicchio sotto quello con il titolo “Quanto mare usi?”. Se la tua risposta & NO
lascia lo spicchio scoperto. Meno mare coprirai con gli spicchi, pit le tue azioni saranno amiche del mare.






, IUmare & la casa di tanti esseri viventi, *

, alimenta famiglie, protegge le coste, immagazzina carbonio AN

, e crea occupazione, ma le sue risorse non sono infinite. .
Conoscerlo, rispettarlo e tutelarlo sono azioni necessarie per la sua .

! e la nostra salute. Scopri se le tue azioni quotidiane rispettano il mare,

)/ metti subito in pratica i cambiamenti necessari. '

; 1SPICCHIO: '
) Complimenti! Il tuo comportamento rispetta il mare e i suoi abitanti. Continua cosi
e trasmetti agli altri la tua passione e impegno a favore dell’'ecosistema marino.

\
2-3 SPICCHI:
Bene, ma puoi fare di pit! Sequi i consigli scritti sugli spicchi.

O

4-5 SPICCHI:
Attenzione! Crediamo che tu ti possa impegnare di piu. La salute del mare
ci riguarda tutti. Leggi articoli, riviste, partecipa a incontri, parlane a scuola,
in famiglia e con gli amici.

6-8 SPICCHI:
Che disastro! A causa di questi comportamenti il mare si @ ammalato.
Cambia rotta immediatamente!
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